
Blur Ino 

 ぼかします。 

 

 手法として、ガウス分布を使います。 

 そのため、結果画像に指向性はありません。 

 

 Alphaチャンネルも処理します。 

 

--- 入力 --- 

Source 

 処理をする画像を接続します。 

 

Reference 

 Pixel毎に効果の強弱をつけるための参照画像を接続します。 

 

--- 設定 --- 

Radius 

 ぼかしの半径を指定します。 

 単位は mmです。 

 

Reference 

 Pixel毎に効果の強弱をつけるための参照画像の値の取り方を選択します。 

 入力の"Reference"に画像を接続し、 

 Red/Green/Blue/Alpha/Luminance/Nothingから選びます。 

 この効果をつけたくないときは Nothingを選ぶか、接続を切ります。 

 初期値は Redです。 

 


